
La	
  géoma(que	
  à	
  l’Ins(tut	
  
Français	
  de	
  	
  

l’Educa(on,	
  groupe	
  Educ(ce,	
  
état	
  actuel	
  des	
  projets	
  



1.	
  Trois	
  instances	
  
imbriquées	
  

Geomedia.Lab	
  



2.	
  Tac(léo	
  

Ecole	
  de	
  terrain	
  

Jeux	
  éduca(on	
  
au	
  

développement	
  
durable	
  

Nutri(on	
  humaine	
   Cartographie	
  
sonore	
  

Op(que	
  
géométrique	
  	
  

Conversion	
  
énergé(que	
  

Educa(on	
  à	
  
l’alimenta(on	
  



3.	
  Les	
  projets	
  
géoma(ques	
  dans	
  

Tac(léo	
  Dimensions	
  techniques	
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3.	
  Les	
  projets	
  
géoma(ques	
  dans	
  

Tac(léo	
  

1. 	
  Jeu	
  en	
  SVT	
  en	
  5ème	
  sur	
  la	
  découverte	
  de	
  
couches	
  rocheuses	
  (collège	
  Uzès,	
  Jean	
  
Cazes).	
  

2. 	
  Jeu	
  «	
  Akous(com	
  »	
  sur	
  la	
  cartographie	
  
sonore	
  pour	
  appréhender	
  l’espace	
  urbain	
  
en	
  classe	
  de	
  seconde.	
  



Akous(com,	
  exper(se	
  
sonore	
  

Trois	
  phases:	
  
•  Recrutement	
  des	
  élèves	
  par	
  la	
  société	
  Akous(com:	
  
appren(ssage	
  des	
  ou(ls	
  et	
  travail	
  sur	
  l’écoute.	
  

•  Mission:	
  proposer	
  un	
  dossier	
  d’exper(se	
  auprès	
  de	
  la	
  mairie	
  
de	
  Limoges	
  pour	
  faire	
  un	
  bilan	
  cartographique	
  des	
  ambiances	
  
et	
  des	
  niveaux	
  	
  sonores	
  dans	
  le	
  centre-­‐ville.	
  Il	
  s’agit	
  également	
  
de	
  proposer	
  des	
  lieux	
  de	
  pose	
  de	
  «	
  sen(ments	
  de	
  bruit	
  ».	
  	
  

•  Le	
  travail	
  concerne	
  deux	
  classes	
  de	
  seconde.	
  Afin	
  d’évaluer	
  
ces	
  dossiers,	
  chaque	
  classe	
  joue	
  le	
  rôle	
  de	
  conseil	
  municipal	
  
pour	
  proposer	
  un	
  classement	
  des	
  projets	
  de	
  l’autre	
  classe.	
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4.	
  Geomedia.lab,	
  centre	
  
d’excellence	
  Digital	
  

Earth	
  
Milieux	
  sonores	
  et	
  

mobilités	
  

Cartographie	
  coopéra(ve/
collabora(ve	
  

Geoliaera(e	
  

GeomediaFab	
  



Milieux	
  sonores	
  et	
  
mobilités	
  

Deux	
  entrées:	
  
Cartographie	
  sonore	
  
depuis	
  le	
  terrain	
  
Cartographie	
  à	
  par(r	
  
des	
  ambiances	
  
sonores	
  déjà	
  
disponible	
  en	
  ligne.	
  



Cartographie	
  
coopéra(ve/collabora(ve	
  

Il	
  s’agit	
  d’un	
  projet	
  de	
  
simula(on	
  d’aménagement	
  
touris(que	
  financé	
  par	
  le	
  Qatar.	
  
Quatre	
  classes	
  de	
  collèges	
  et	
  de	
  
lycée	
  professionnel	
  par(cipent	
  
à	
  la	
  créa(on	
  	
  de	
  différents	
  
projets	
  d’aménagements	
  dans	
  
leurs	
  régions	
  autour	
  de	
  Nantes,	
  
de	
  Bordeaux,	
  de	
  la	
  Dordogne	
  ou	
  
encore	
  de	
  la	
  région	
  Nord.	
  



Geoliaera(e	
  

Créer	
  des	
  liens,	
  des	
  
ponts	
  entre	
  
représenta(on	
  de	
  
l’espace	
  et	
  poé(que	
  
de	
  l’espace	
  



Geoliaera(e	
  



GeomediaFab	
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Bilan	
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