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Remplissage par textures vectorielles



Ajout d’'une couleur
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Ajout d’'un papier
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Mélange des couches : aquarellisation
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Extension OGC SLD/SE

(Christophe et al. 2016)
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Extension OGC SLD/SE

(Christophe et al. 2016)
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Extension OGC SLD/SE

(Christophe et al. 2016)
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Carte Style « Cassini

(Christophe et al. 2016)
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Carte Style « Cassini

(Christophe et al. 2016)
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Carte Style « Cassini

(Christophe et al. 2016)
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Carte Style « aquarelle

(Christophe et al. 2016)
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Carte Style « estampe

(Christophe et al. 2016)
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Carte Style « estampe

(Christophe et al. 2016)

44



Cartes hybrides raster-vecteu

(Hoarau 2015)

Données : BD Ortho IGN, Base Cartographique IGN
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Cartes hybrides raster-vecteu

(Hoarau 2015)

Données : BD Ortho IGN, Base Cartographique IGN
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Cartes hybrides raster-vecteu

(Hoarau 2015)

Données : BD Ortho IGN, Base Cartographique IGN
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Cartes hybrides raster-vecteu

(Hoarau 2015)

Données : BD Ortho IGN, Base Cartographique IGN
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Cartes hybrides raster-vecteu

(Hoarau 2015)

Données : BD Ortho IGN, Base Cartographique IGN
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Cartes hybrides raster-vecteu

(Hoarau 2015)

Données : BD Ortho IGN, Base Cartographique IGN
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Cartes hybrides raster-vecteu

(Hoarau 2015)

Données : BD Ortho IGN, Base Cartographique IGN
il



Géovisualisation du littoral — Litto3D — style « abstrait » ou « photo-réaliste

(Masse & Christophe 2016)

Extraction palette Rendu : MNT stylisé
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Géovisualisation du littoral — Litto3D — style « abstrait » ou « photo-réaliste

(Masse & Christophe 2016)

Attention ceci est une animation a voir ici : httlos:l/voutu.belvafoGPTSSI?3




Géovisualisation du littoral — Litto3D — style « abstrait » ou « photo-réaliste

(Masse & Christophe 2016)

Attention ceci est une animation a voir ici : htips://youtu.be/Fh--szuxlzw &




Géovisualisation du littoral — Litto3D — style « abstrait » ou « photo-réaliste

(Masse & Christophe 2016)

55
Attention ceci est une animation a voir ici : https://lyoutu.be/lUZ5V9ngvVE




Vers plus de (photo)-realisine

ScanExpress®, Scan25

®, ScanLitto®, Litto3D®, BDORTHO®, IGN,

SHON



Conclusion & Perspectives...



Exprimer ses contraintes g

Spécifier le rendu

Sélectionner ses caractéristiques visuelles

g Choisir ses données

Choisir une source d’inspiration

Ajouter une méthode de rendu

Evaluer le style final
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(Brasebin et al. 2016)

-> Stvlisation 3D (projet PEPS Plu++ - IGN/EIVP) (Brasebin et al. 2016)



(Ory et al. 2015, Ory 2016

-> Hybridation du style topographique (ory et al. 2015, ory 2016)
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(Hoarau et Christophe 2016)

-> |nterpolation de styles topographiques (Hoarau 2015, Hoarau & Christophe  ©"



-> |nteraction et saisie collaborative (ANR MapMuxing — IGN/INRIA/U.
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Merci de votre attention !

http://mapstyle.ign.fr

https://ignf.github.io/geoxygene/

Contact : sidonie.christophe@ign.fr

imagincve
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Attention ceci est une animation a voir ici : https://youtu.be/TImlkLAyGxg
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Attention ceci est une animation a voir ici : https://youtu.be/TImlkLAyGxg
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Attention ceci est une animation a voir ici : https://youtu.be/TImlkLAyGxg
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